
ALGO QUOI?



Objectifs

 Définir ce qu'est un algorithme

 Comparer différentes représentations d'un algorithme

 Utiliser un algorithme pour résoudre un problème

 Identifier différentes solutions pour résoudre un même problème

 Résoudre un problème simple de nature informatique : Blockly ou FIZZBUZZ



Définition

Algorithme : Description d'une suite d'étapes permettant d'obtenir un résultat donné à
partir d'éléments fournis en entrée.

Entrée Sortie

Procédure 
(suite 

d’étapes)

 L'objectif d'un algorithme est de transformer des données d'entrée en données de 
sortie. 

 En informatique, un algorithme est un ensemble de règles indiquant à l’ordinateur 
comment effectuer une tâche.



Caractéristiques

Un bon algorithme …

… indique clairement les données d’entrée

… indique clairement les données de sortie

… produit toujours le résultat correct

… n’est pas ambigu

… est indépendant d’un langage informatique



Représentation

 Texte

 Graphique

 Pseudo-code

Algorithme d’Euclide
 PGCD : Plus Grand Commun Diviseur

https://fr.wikipedia.org/wiki/Algorithme_d%27Euclide



Pseudo-code (exemples)

Que fait cet algorithme mystère ?



Résolution de problème

 Plusieurs solutions possibles

 Quel est le pseudo-code pour 

dessiner cette maison?

 Quel est le pseudo-code pour trouver la lettre « M » dans ce tableau?



Algorithmes de tri
Comment trier ce tableau?

 Tri par sélection

 On place le plus petit élément au début du tableau, puis on cherche le 
second plus petit élément et on le place à la suite. On répète jusqu’à ce 
que le tableau soit trié.

 Tri par insertion

 On considère le premier élément comme étant déjà trié. On prend le 
second élément et on l’insère à la bonne place parmi les éléments déjà 
triés. On répète jusqu’à ce que le tableau soit trié.

 Visualisation des algorithmes de tri



Exercice

1. Création de pseudo-code en ligne (blokly.games)

2. FizzBuzz en pseudo-code 

Exemple :
Entrée : [1, 3, 4, 5, 6, 15, 21, 22]
Sortie  : [1, Fizz, 4, Buzz, Fizz, FizzBuzz, Fizz, 22]



Conclusion

 Avez-vous des commentaires ou des questions?
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