MGL7760 — Qualité et productivité des outils logiciels Plan de cours — Hiver 2010

GROUPE

(514) 987-3000
Jeudi, de 18h00 & 21h00

DESCRIPTION

Apercu des outils pour assister au développement et a I'entretien des logiciels. Plates-formes d'intégration des
outils. Environnements de développement. Outils pour la rétro-ingénierie des logiciels. Criteres et stratégies
d'évaluation des outils.

OBJECTIFS

Maitriser I'utilisation de divers outils d'assistance au développement et a la maintenance de logiciels.
Maitriser I'utilisation de plate-formes de développement libres intégrant divers outils.
Etre capable d'identifier, d'évaluer et d'apprendre a utiliser de nouveaux outils d'assistance au développement.

Faire apprécier aux étudiants I'importance des enjeux reliés a la qualité et la productivité engendré par I'utilisation
d'outils logiciels.

Comprendre les tendances émergentes en réalisation de logiciels.

Comprendre la problématique de la qualité des logiciels.

Comprendre la dichotomie déclaratif / impératif.

Initier les étudiants a la réalisation de langages spécifiques a un domaine d'affaire (DSL).
Initier les étudiants aux langages de programmation dynamiques.

Initier les étudiants aux techniques de métaprogrammation.

Initier les étudiants aux nouvelles approches dans le domaine.

EVALUATION

Description sommaire Date Pondération
Projet de session : premier livrable 11 février 2010 20%
Projet de session : second livrable 18 mars 2010 20%
Projet de session : dernier livrable 15 avril 2010 20%
Examen final 22 avril 2010 30%
Participation S. 0. 10%

Un travail remis en retard recoit la note zéro a moins d'avoir fait I'objet d'une entente préalable avec le professeur.
Le détail des conditions de réalisation de chaque travail est précisé avec la description du travail.

La qualité du francais fait partie intégrante des critéres d'évaluation des travaux et des examens jusqu'a un
maximum de 25%.

Les reglements concernant le plagiat seront strictement appliqués. Pour plus de renseignements, veuillez
consulter les sites suivants :

http://www.sciences.ugam.ca/decanat/reglements.php
http://www.bibliotheques.ugam.ca/recherche/plagiat/index.html
La note de passage du cours est de 60% pour I'ensemble de I'évaluation et de 50% pour I'examen final.

CONTENU

Programmation orientée-aspects
Langages dynamiques
em>Domain-Specific Languages
Annotations

Ecosystémes de développement
Méta-programmation

REST

WebServices

em>Business rules engines
Déclaratif vs Procédural

Ligne de commande

CMMI

Personnal Software Process

OO0 oo0oo0oooooogodg

O

UQAM — Département d'informatique Page 1 de 3 gbnére 16 SOTE 1SS A oA


http://www.sciences.uqam.ca/decanat/reglements.php
http://www.bibliotheques.uqam.ca/recherche/plagiat/index.html

MGL7760 — Qualité et productivité des outils logiciels Plan de cours — Hiver 2010

Cloud Computing

Programmation fonctionnelle

Estimation

Métriques

Approche Top-Down

Tests Unitaires

Test-Driven Development

Techniques de productivité personnelles
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Domain-Driven Design
Approche pédagogique

Le cours se base sur une approche par projet. L'approche par projet s'inscrit dans I'esprit de la formation par
compétence. Il permet la mobilisation des ressources de I'étudiant dans la réalisation d'une tache authentique.

Les étudiants devront travailler en équipe (taille: de 1 a 4 étudiants maximum). Il est fortement conseillé de ne pas
effectuer les projets seul. Les critéres de correction et les attentes ne seront pas modifiés en fonction du nomb'e
d'étudiants dans I'équipe. Chaque équipe formera un groupe de consultants a qui seront confiés des mandats a
réaliser. Chaque projet sera réalisé par I'ensemble des équipes.

Chaque période de cours sera divisée en deux. La premiére partie abordera des thémes choisis préalablement
par les étudiants pour les aider dans la réalisation de leurs projets. Si aucun théme n'est proposé par les
étudiants, un theme contemporain sera prése'té par le professeur a son choix. La deuxiéme partie consistera a
reviser avec chaque équipe le déroulement des travaux entrepris dans le but d'éviter des dérives éventuelles.
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